Texturen fiir Sketchup

1. Textur erstellen und als png abspeichern

Die Textur muss alles enthalten, was spater auf dem Model als Flache benétigt wird.
Im Beispiel Haus: eine Gibelfront, eine Seitenfront und das Dach.
Aulerdem muss man, wenn man spater daraus eine dds-Datei machen will, auf

die Abmessung achten (z.B. 1024x512, 512x512 usw.).

2. Sketchup 6ffnen und alle vorhandenen Materialien 16schen

(rechte Maustaste -> Léschen)

3. neues Material erstellen
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7. Jetzt das Haus in Sketchup mit der Grundflache 6x6 m erstellen und die . }g
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Flache passt. AuRerdem kann man Uber die Pins an den Ecken die Textur

wenn notig noch drehen, verzerren oder skalieren.
Um z.B. die Gibelseite auf beiden Seiten des Hauses zu
verwenden, kann man die Textur auch spiegeln und drehen.

9. Ist die Textur positioniert kann
man daran entlang z.B. die
Dachkanten Zeichnen und so
das Haus modellieren.

I Um das Modell spater in 3DSImED weiter zu verarbeiten, ist
es wichtig, das Modell als Sketchup Version 7 abzuspeichern,
da es sonst nicht in 3DSimEd importirt werden kann !
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